
NEED HELP WITH INSTALLATION 
MAINTENANCE OR SERVICE? 


BESOIN D'AIDE POUR IINSTALLATION, ^NECESITAS AYUDA DEINSTALACION 
lENTRETIEN OU LA REPARATION? MANTENIMIENTO 0 SERVICIO? 


Nintendo Customer Service 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

or call 1 - 800 - 255-3700 

NEED HELP PLAYING A GAME? 

Recorded tips for many titles are available on 
Nintendo's Power Line at (425) 885-7529. 

This may be a long-distance call, so please ask 
permission from whoever pays the phone bill. 

If the information you need is not on the Power 
Line, you may want to try using your favorite 
Internet search engine to find tips for the game 
you are playing. Some helpful words to include in 
the search, along with the game's title, are: "walk 
through," "FAQ," "codes," and "tips." 


Service a la clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

OU composez le 1 800 255-3700 

BESOIN D'AIDE DANS UN JEU? 

Des astuces preenregistrees pour de nombreux 
titres sont disponibles sur la Power Line de 
Nintendo au (425) 885-7529 (en anglais 
seulement). Puisque I'appel pourrait etre 
interurbain, demandez la permission a la 
personne qui paie les factures de telephone 
avant d'appeler. Vous pouvez aussi utiliser 
votre moteur de recherche prefere pour 
trouver des astuces sur Internet. Essayez 
quelques-uns de ces mots cles dans votre 
recherche:«solution complete»,«PACK 
«codes»,«trues»et«astuces*. ^ 


Servicio al Cliente de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

0 llama all-800-255-3700 

^NECESITAS AYUDA CON UN JUEGO? 

Puedes escuchar consejos grabados para 
muchos titulos a traves del servicio Power Line 
de Nintendo, llamando al (425) 885-7529. Esta 
puede ser una llamada de larga distancia, asi 
que asegurate de pedir permiso a la persona que 
paga la factura del telefono.Si el servicio Power 
Line no tiene la informacion que necesitas, te 
recomendamos que uses el motor de busqueda 
que prefieras para encontrar consejos para el 
juego. Algunas de las palabras que te ayudaran en 
iu busqueda, ademas del titulo, son "instrucciones 
^0 a paso", "preguntas frecuentes", "codigos" 

7 "consejos". 


The Official Seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
look for this seal when buying 
video game systems, accessories, 
games and related products. 


Ce sceau officiel est votre garantie que le 
present produit est agree ou manufacture 
par Nintendo. Cherchez-le toujours sur 
les boites lorsque vous achetez des 
consoles de jeux video, des accessoires, 
des jeux et d'autres produits apparentes. 


El sello oficial es tu ratificacion de que 
este producto esta autorizado o ha side 
fabricado por Nintendo. Busca siempre 
este sello al comprar sistemas de 
videojuegos, accesorios, juegos y otros 
productos relacionados. 


Official 
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www.nintendo.com 
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NINTENDO OF AMERICA INC. 
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VEUILLEZ LIRE AnENTIVEMENTL'INTEGRALITE DU MODE D'EMPLOl DE LAWii™ AVANT 
D'UTILISER VOTRE CONSOLE, VOTRE DISQUE DE JEU OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 
D'EMPLOl CONTIENT D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTE ET VOTRE SkURITE. 

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SkURITE : VEUILLEZ LIRE LES 
PRECAUTIONS SUIVANTES AVANTQUE VOUS OU QUE VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDto. 


A AVERTISSEMENT - Danger d'attaque 


Meme si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent etre victimes d'une attaque ou d'un evanouissement dklenche par des 
lumieres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la television 
ou s'amusent avec des jeux video. 

Toute personne qui a ete victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptomes 
relies a I'epilepsie doit consulter un medecin avant de jouer a des jeux video. 

Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video 
Arretez de jouer et consultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 

Problemes de vision Mouvements involontaires Desorientation 

Pour diminuer les possibilites d'une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'ecran. 

2. Jouez sur I'kran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une pike bien klairee. 

5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 


A AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs et tension oculaire 


Les jeux vidk peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suiyrmes 

instructions suivantes afin d'kiter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 

I'irritation de la peau ou la tension oculaire: 

• Evitez les pkiodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfantsjoient 
pendant des pkiodesadequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minute^ a chaque heure de jeu. 

• Si vous eprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptomes tels que des fourmillements, engourdissements, brulures 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 

• Si vous ressentez I'un des symptomes mentionnk ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous jouez ou aprk avoir joue, cessez de jouer et consultez un mkecin. 



AAnENTION - Nausee 


Jouer a des jeux video peut causer kourdissement et nausk. Si vous ou votre enfant vous sentez 
kourdi ou nauskux pendant le jeu, cessez de jouer immediatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activltes exigeantes avant de vous sentir mieux. 


INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES 


V Cejeu Nintendo n'est pas congu pour etre utilise 
avec un appareil non autorise. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un jeu 
Nintendo est illegal et strictement interdit par les lois domestiques et Internationales regissant la proprike 
intellectuelle. Les copies de«secours»ou d'« archivage»ne sont pas autorisks et ne sont pas nkessaires pour 
protegervos logiciels.Toutcontrevenantsera poursuivi. 




RENSEIGNEMENTSSURL'ENTRETIEN ET LA GARANTIE ^ 

Certains problemes pourraient etre fadlement resolus a I'aide de quelques instructions simples. Avant de 
retourner chez votre detaillant, visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service 
a la clientele au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h a 19 h, heure du Pacifique, du lundi au 
dimanche (heures sujettes a changement). Si le probleme ne peut pas etre rkolu en consultantle soutien technique 
en ligne ou au telephone, Nintendo vous offrira un service de reparation express. Veuillez nous cpntacter avant 
d'expkier tout produit chez Nintendo. \ x' 

GARANTIE SUR LES APPAREILS \ 

Nintendo of America Inc. («Nintendo») garantit a I'acheteur original que I'apoaral ne connaitra aucun dkaut de 
matkiel ou de main-d'oeuvre pour une pkiode de douze (12) mois suivants la dae d'achat. Si un tel dkaut convert 
par la prkente garantie se produit durant cette pkiode, Nintendo reparera ou rerhplacera sans frais le produit 
dkectueux.* L'acheteur original sera convert par cette garantie seulement si la date d'achat est enregistree a un point 
de vente ou si le client peut demontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a ke achete au cours des 12 
derniers mois. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun dkaut de materiel ou de 
main-d'oeuvre pour une pkiode de trois (3) mois suivants sa date d'achat. Si un tel dkaut convert par la prkente garantie se 
produit durant cette pkiode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit dkectueux.* 

ENTRETIEN APRES kHEANCE DE LA GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Internet a support.nintendo.com ou appeler le service a la clientele au 1 800 255-3700 pour des 
informations sur le depannage et la reparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.* 

*Dans certains cas, il peut s'avker nkessaire d'expkier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT 
ETRE PAVES ET LE PRODUIT DOIT ETRE ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contactor avant 
d'expkier tout produit chez Nintendo. 

^li/tlTES DE LA GARANTIE 

\lAPRESENTE garantie sera NULLE si le produit : (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT Nl 
\VENDUS, Nl SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMkiORATION ET 
DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, LES LOGICIELS ETLES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE 
A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A tit MODIFIE OU ALT^E; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR 
CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELik A DU 
MATkiEL DKECTUEUX OU A LA MAIN-D'CEUVRE; OU (e) SON NUMkO DE SklE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU 
ILLISIBLE. 

TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES,Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN 
USAGE PARTICULIER, SONT LIMIT^S AUX PklODES DE GARANTIE D^RITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON 
LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CASTENU RESPONSABLE DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS 
RESULTANT D'UNE INFRACTION ATOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS FATS 
OU PROVINCES NE PERMEHENT PAS LA LIMITATION DE LA DURF D'UNE GARANTIE IMPLICITE, Nl L'EXCLUSION DES 
DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE 
S'APPLIQUENTPAS. 

La prkente garantie vous donne des droits legaux spkifiques. Vous pourriez egalement possker d'autres droits qui 
varient d'un Fat ou d'une province a I'autre. 

L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La prkente garantie n'est valide qu'aux Fats-Unis et au Canada. 


[U DOLBY 

PRO LOGIC II I 


Ce jeu est prkente en son surround Dolby® Pro Logic® II. Pour dkouvrir les sensations fabuleuses du 
son surround, connectez votre console de jeu a un dkodeur Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic II, ou Dolby 
Pro Logic llx. Vous aurez besoin de selectionner«Surround»dans les options audio du menu sur la 
console dejeu. 
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A ATTENTION : UTILISATION DE LA DRAGONNE 

Veuillez utiliser la dragonne afin d eviter de blesser les autres, d'endommager 
les objets a proximite ou de briser la manette Wii Remote si vous la lachez 
accidentellement au cours dune partie. 

Assurez-vous egalement... 


que tous les joueurs attachent la 
dragonne correctement a leur poignet 
lorsque c'est leur tour de jouer; 

de ne pas lacher la manette Wii 
Remote pendant que vous jouez; 

d'essuyer vos mains si elles deviennent 
moites; 






de prevoir assez d'espace autour 
de vous lorsque vous jou 
verifier qu'il n'y a aucune 
et aucun objet dans votre aire de 
jeu que vous risqueriez de heurter; 

de vous tenir a au moins un metre 
de la television; 

d'utiliser le protecteur de la manette 
Wii Remote. 



SP 


MISE A 30Un DU MENU DU SYSTEME 

Veuillez noter que lorsque vous inserez le disque de 
jeu dans votre Wii pour la premiere fois, la console 
verifiera si vous avez la version la plus recente du 
menu du systeme. Un ecran de mise a jour du systeme 
apparaTtra si necessaire. Appuyez sur OK pour continuer. 

Une fois que le menu du systeme a ete mis a jour, toute modification non 
autorisee de materiels et/ou de logiciels peut etre detectee. Tout contenu non 
autorise pourrait alors etre supprime, ce qui pourrait causer un malfonctionnement 
immediat ou differe de votre console. De plus, 
refuser d'effectuer cette mise a jour pourrait 
empecher le bon fonctionnement de ce jeu ou de 
tout autre jeu. Veuillez noter que Nintendo ne peut 
pas garantir que des logiciels ou accessoires non 
autorises fonctionneront avec la console Wii apres 
la mise a jour du menu du systeme. 
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IgpiS 


Une fois tous les cent ans, des etoiles filantes iUuminent le del du_ 
Royaume Champignon. Cet evenement venait tout juste de debuter. 



Chsr mario. 

Que dirais-tu ds manger du gateau 


— . r' — —. j 

auec mol en regardant les etoiles ^ s 
filantes? De t'attends au chateau! / v 




Mario^*^ courait a travers les vertes vallees du ^ 
royaume alors que des etoiles tombaient du del 
tout autour de lui. Soudain, il remarqua une etrange 
lueur emaner d'un buisson. 

il scruta prudemment la source de cette douce 
lumiere et decouvrit une toute petite Luma egaree. 


Cet etrange vaisseau 
spatial ressemble 
beaucoup a Mario. Il a ete 
construit par Lubba et son 
equipage. Vous pouvez 
I'utiliser pour voyager dans 
I'univers! 




Une fois que la jeune Luma fut bien installee sousj 

son chapeau, Mario se 
precipita au chateau. 

I li Mais lorsqu'il atteignit 

sa destination, quelque 
chose de tres surprenant 


4 * 


Mario trouve cette petite Luma 
egaree dans un buisson. Elle 
accorde a Mario un mysterieux 
pouvoir et I'accompagne durant 
son exploration du cosmos. 


EUUDJ 

Reach a ete 
kidnappee 
par Bowser! 
Mario doit se 
lancer dans 
une aventure 
intergalactique 
pour la 
secourir... 


Lubba 
est un 
navigateur 
exuberant 
qui voyage dans le cosmos 
depuis bien longtemps. Il a 
construit le Vaisseau Mario 
pour permettre a Mario de 
pourchasser Bowser™ et 
de venir en aide a Reach^ 


^TM 


(kM 

Ces creatures en forme d etoile 
vivent un peu partout dans 
I'univers. Elles raffolent des eclats 
d'etoiles. Il existe plusieurs types 
de Luma. Le Luma orange est un 
« Luma allie » qui pourra donner 
un coup de main a Mario durant 
ses aventures. 



Apres avoir rencontre Mario pour 
la premiere fois dans une des 
galaxies, Yoshi™ apparaTtra de 
temps en temps pour aider son 
ami a surmonter des obstacles. 
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Sommandes 



Plonger (p. 35) 


Assurez-vous de consulter Ib mode demploi 
de la Wii et le mode demploi du Nunchuk. 






mode alli^ 

Ce jeu se joue normalement a un seul 
joueur, mais si vous possedez deux 
manettes Wii Remote, vous pouvez jouer 
a deux. Le Luma allie ne peut pas se 
deplacer seul: il suivra plutot Mario a la 
trace. Le joueur 2 n'a besoin que de la 
manette Wii Remote. Appuyez sur 
®< (D ou sur la croix directionnelle 
pour afficher le pointeur du D2. Deplacez 
le pointeur du D2 a lecran et decouvrez ce que vous pouvez faire! 

Consultez le mode demploi de la Wii pour plus de details sur la 
synchronisation de la manette Wii Pemote. 


Lumaalli^ MPointeur du D2 


Vous aurez besom de la manette Wii Remote et du Nunchuk pour 
jouer a ce jeu. Vous devrez done brancher 'le Nunchuk a votre Wii Remote. 


Nuhehuk" et UUii RemolgS 


Utilisez les commandes suivantes pour controler 
Mario et ses amis. Le texte en vert indiquedes 

commandes specifiques a Yoshi. „ '. • 

^ ^ • • • _ * _, • ■ • _ ^ • 

m Protecteur de la 
K manette Wii Remote 

m 7 !^ 


Comment tenir la Wii Remote 
et le Nunchuk 

Rour plus de details sur la fag:on d enfiler 
la dragonne et d'utiliser le protecteur de la 
manette Wii Remote, consultez le mode 
d emploi de la Wii ou le manuel d'instructions 
du protecteur de la manette Wii Remote. 


Leuler de. control^ 


Se detPlaGen 


deplacer 


Nimchuk 


Sia^gglibuplr 
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Pointez de cette fa^on 





Eclats dietoile 


Deplacer le pointeur/Rointer une 
etoile crampon 

Viser un ennemi ou un fruit (p. 38) 



Selectionner/Parler/Lire/Nager/ 
S'agripper a une etoile crampon 
Battre des pieds (p. 3Q) 



b! 

f -^ 

rire^ufi] 


C 



^^outon B 




Annuler une commande 
Avaler/Recracher (p. 38) 
Attraper (p. 3Q) 

Tirer (p. 38) 


Commandes du Luma aiiie 



Ramasser des eclats d'etoile 

Pointez des eclats d'etoile. 

Tirer des eclats d'etoile 

Pointez I'endroit ou vous voulez tirer et appuyez sur j^k 

Tourbillonner 

Secouez la manette. 

Immobiliser un ennemi 

Pointez un ennemi et appuyez sur^^ 

Cette action ne fonctionne pas pour tous les ennemis. 

Eliminer un ennemi 

Immobilisez un ennemi, puis secouez la manette. 

Cette technique ne fonctionne pas pour tous les ennemis. 

Activer un drapeau relais 

Pointez le drapeau et appuyez sur^^ 

Ramasser une piece 

L_ 

Pointez la piece et appuyez sur^^ 


Consultez les instructions du mode Luma allie en appuyant sur I'iconea lecran de selection du fichier. # 
























































































Line fois que vous avez 
supprime un fichier de 
sauvegarde, vous ne 
pourrez plus le recuperer, 
alors faites bien attention! 


Carte de I'uniuers 

Si VOUS appuyez sur le bouton« Vue d'ensemble 
sur la carte du monde, vous accederez a la 
carte de I'univers. A partir de cette carte, vous 
pouvez voyager vers des mondes que vous 
avez deja visites. Placez-vous sur un monde et 
appuyez sur @ pour vous y rendre. 


Sauuegarde _ 

Votre progression sera automatiquement sauvegardee I 
chaque fois que vous terminez un defi. Les donnees ne I 
peuvent pas etre recuperees une fois qu'elles ont ete I 
remplacees, alors faites attention. Consultez le mode I 
demploi de la Wii pour plus de details sur la fapon de * 
supprimer des fichiers de la memoire de votre console Wii. 
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mm immo galaxy 2 


(2ommeni°er iOnBpartlg 


opiqeipflansiill unlue rs 


Vous controlez Mario alors qu'il se propulse de galaxie en ^ 
galaxie a bord du Vaisseau Mario. Aidez-le a retrouver les super 
etoiles et a pourchasser le cruel Bowser! *. 


Inserez le disque de jeu Super Mario Galaxy 2 dans la 
console Wii et suivez les instructions a lecran. 


getrouueiElies sUperd^toiles 


Deuer du debut et dreer un fiehier de sauuegarde 


Ldrsque Vous jouez pour la prenfiiere fois, vous devrez choisir une planete ou 
treer votre fichier de sauvegarde. Vous aurez besoin dun bloc libre dans la 
memoire jde votre console Wii ‘pour creer un fichier de sauvegarde.* ^ 

Vous pouvez assoder Dcohe dun Mii stocke dans la memoire de voire console Wii 
a votre fichier de sauvegarde. Pour plus de details sur la fapon de creer des Mi^, 
consultez le mode demploi de la Wii. ' . ... 


Explorez plusleurs galaxies dans lesquelle*s 
vous devrez atteindre divers objectifs pour • 
obtenir'une super etoile. S'il existe une autre 
mission cachee dans la galaxie ou vous • 
vous trouvez, elle sera automatiquement 
deverrouillee lorsque vous aurez obtenu la 
super etoile a la fin de la mission actuelle.. 


Super etoile j f Grande etoile 


Uaisseau maria 


fiahier 


CKoisissez le fichier de sauvegarde (planete) avec lequel vous voulez jouer, ‘ ; . 
puis selectionner« Douer» pour continuer une partie sauvegardee. Vous pouvez 
aussi pointer I'icone ^ et appuyer sur Q pour afficher les instructions du 
mo'de-deux ioueurs (p. 28). 


Le Vaisseau Mario est le point de depart de la 
plupart de vos aventures a travers les galaxies. 
Vous pouvez naviguer avec le Vaisseau Mario 
vers des galaxies eloignees, et vous pouvez 
obtenir des informations en parlant aux Luma a 
bord. Lorsque vous trouvez la grande etoile de la 
derniere galaxie dun monde, un portail vers le 
prochain monde s'ouvre. 


Etoiles accumulees 


menu de selection du fichier 


leone 


Changer I icone 
associee a votre 
fichier de sauvegarde, 


Llste des etoiles 


Supprimer un fichier 
^e.sauveqarde, _ 


Supprimer 


Cette liste affiche 
les etoiles que vous 
avez trouvees jusqu a 
maintenant pendant 
VOS aventures 
intergalactiques. 


Placez-vous ici pour 
acceder a la carte de 
I'univers. 


monde actuel 


Bouton Retour 


Appuyez sur Q ou pointez cette icone et appuyez 
sur O pour retourner a I'ecran precedent. 


Ig—^ 























^Ecr an d' e.la,cante-du, monde .. ■ - - - 

Placez-vous en face'de la barre sur le Vaisseau Mario pour acceder a la carte du monde. 

d’ensemble ^ ; 

Pointez le bouton et appuyez sur O ou appuyez 
en bas sur la croix directionnelle pour faire un 
£ ^ zoom arriere et acceder a la carte de I'univers. 











♦ ml -I.-,:.- 


^ ’ I Barricade etoilee ) 

( • ' - , Accumulez le nombre indique detoiles pour . * 

Gala^^ie decouuerte J .. ; detruirE la barricade et naviguer un peu plus loin. 

Pointez la galaxie et appuyez sur o pour vous y rendre. " • 

j^Ecran-de.56lectlod.deJa.m| ggi>~»«~» I ‘ , 

Pointez une mission et appuyez sur-© pour visiter la galaxie. Si vous pointez 
une mission que vous avez deja reussie, le temps que vous avez^pris pour la 
terminer s'affichera en bas de lecran. 


mission terminee 


Nouueiie mission 


Toad le banquier 

A un moment durant votre aventure, Toad le banquier 
apparaTtra pres de la barre du bateau, il pourra 
conserver les eclats d etoile que vous avez accumules 
et vous les remettre lorsque vous le lui demandez. Les 
joueurs des autres fichiers de sauvegarde pourront 


egalement acceder au total d eclats d etoile que detient Toad le banquier. 


iGran^^eLlaiMalaHie 


Vous verrez cet ecran lorsque vous explorez les galaxies, eliminez des ennemis 
et obtenez des super etoiles. La plupart du temps, les informations a I ecran 
n'apparaitront que si Mario se tient immobile durant quelques secondes. 
Cependant, si votre jauge d energie est a deux ou moins, certaines informations 
s'afficheront de fagion permanente a I ecran 


Super etoiles 
oPtenues 


m^dailles com^te 


Uies restantes 
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Pieces 


Dauge d'energie 


Cette jauge diminue de un 
chaque fois que vous 
touchez un ennemi ou 
□bjet dangereux. 


Eclats d'^toile , 


Nombre d eclats d etoile 
que vous avez trouves 
dans la galaxie actuelle. 


^DraDeau.,relals 


Alors que vous progressez dans une galaxie, vous apercevrez 
un drapeau tel qu’illustre a droite. Si vous touchez ce drapeau,’ 
son icone Bowser se transformera en leone Mario. Si vous , 
perdez une vie, vous recommencerez a partir de ce point 
jusqua ce que vous termfnietou reussissiez la mission. .. : 
*5/ vous retournez a la carte du monde apres avoir perdu 
la partie, le drapeau felai^ sera reinitialise et vous devrez 
recommencer la.mission du debut: v .* - 


Drapeau relais 


!» et <c^W 0 iJs aue2®grSu! » 




Si votre jauge^d energie atteint zero apres avoir * ; - 

touche un ennemi, des piquants ou d'autres objets / ’; . 
dangereux, ou si vous tombez dans un trou, le nombre 
de vies restantes diminuera de un. Si vous perdez une 
vie alors qu'il ne vous en reste aucune, la partie se 
terminera et vous retournerez sur le Vaisseau Mario. 


Changer Tangle de la camera 

Lorsque vous deplacez Mario a lecran, vous pouvez 
parfois changer Tangle de la camera. Appuyez sur 
pour afficher Ticone de la camera, puis appuyez sur le 
bouton indique en bleu pour changer Tangle de vue. 
Appuyez sur © pour revenir a Tangle de vue normal. 
Dans certaines situations, si vous appuyez en haut ou en 


leone de la 
camera 


bas sur ^ , vous pourrez passer de la vue a la premiere personne a la 
vue normale. 

Dans certains endroits, vous ne pouvez pas du tout changer tangle de la camera. 




Ecran du menu pause 

Maintenez (+) ou Q enfpnce pendant la partie pour 
mettre le jeu sur pause. A lecran du menu pause, 
vous pouvez consulter le nombre de pieces que vous 
possedez et le nom de la galaxie dans laquelle vous 
vous trouvez. Pour retourner au jeu, appuyez sur Ticone 
« Retour» ou selectionnez « Reprendre la partie » ou « Retourner a la carte du 
monde » pour revenir a lecran de selection de la galaxie. 

Consuter la lists des Voiles 

Choisissez « Liste des etoiles » dans le 
menu pause pour voir les super etoiles, 
les grandes etoiles et les medailles 
comete que vous avez obtenues dans 
chaque monde. Appuyez sur ou a 
droite/gauche sur pour passer dun 

monde a Tautre. Appuyez sur« Retour 
^ pour retourner au menu pause. 


medaille comete obtenue 


Nom de la 
galaxie 


Les galaxies 
inconnues 
apparaTtront de 
cette fatten: 




OU 


Super etoile (ou grande etoile) 
Obtenue 
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D^truisez des obstacles 


Rssommez des ennemis 


Tourbillonnez alors que yous etes dans les airs pour faire 
un saut tourbillon. Essayez de sauter, puis de tourbillonner 
lorsque vous atteignez la hauteur maximale de votre saut 
pour aller 'un peu plus haut que d'habitude. 


Saut tourbillon 


Eliminer les ennemis 

Vous pouvez eliminer la plupart des ennemis en sautant sur eux pour les ecraser, 
en tourbillonnant pour les assommer ou en leur tirant un eclat d etoile, puis en 
fongiant sur eux. Cependant, certains ennemis ne pourront pas etre elimines a 
I'aide de ces techniques. Vous devrez peut-etre tourbillonner pour contre-attaquer 
ou utiliser un objet dans votre environnement ou un objet special. ^ 


Utiiisez des objets 


Voici la liste des actions de base de Mario. Chacune de ces li 
actions pourrait vous,etre utile dans des situations bien precises, 
alors experimentez! 


□eplacez-vouS avec ^. Jnclinez>0 juste un peu pour marcher, et jusqu'au 
bout pour courir. . 


itouribillonner 


Secouer 


Duer P 


A un moment de votre aventure, 
vous apprendrez a tourbillonner. 

Cette technique vous permet 
de detruire des obstacles ou 
d'assommer des ennemis en 
secouant la Wii Remote. Vous 
pouve? egalement tourbillonner ' . 

pour-activer certains objets, alors essayez de le faire dans differents endroits 
pour voir ce qui se passera. • ■ . ’ • 
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Appuyer sur 


pour sauter 


.Y? Sauter 

Vous pouvez sauter de differentes fagions en combinant le saut avec d'autres 
^ actions. Essayez de trquver le type de saut qui convient a chaque situation.^ 

SSauts multiples/Trlple s 


Courez et sautez, puis appuyez sur ©„.au moment 
exact de I'atterrissage pour sauter jusqua trois fois 
de suite. Si vous reussissez, votre „troisieme saut 
consecutif sera particulierement impressionhant! 


Appuyer sur D (A)a I'atterrissage 


Salto.arrl^re 


Maintenir 




et appuyer sur 


Si VOUS vous acroupissez, puis sautez, vqus1rez.,tres 
haut dans les airs vers I'arriere. 


^Saut.mural 


Se placer face a un mur et appuyer sur 


Placez-vous devant un mur et sautez dans sa direction, 
puis appuyez sur O des que vous y touchez. Vous 
devrez faire preuve de beaucoup de synchronisme! 
Dans les situations ou deux murs se font face et sont 
pres I'un de l'autre,'Vous pouvez utiliser cette methode 
pour grimper jusqu'au sommet. 

^ Coi ori ’ t 


fm 


Appuyer sur , puis sur M(A) tout en courant ] 

Z ■■lllklslIIAAnSt 


llto 

iai 

tei 

ral 

^ Courir, incliner 

W direction opposee, puis appuyer sur 

1 






_ 



Courez, puis inclinez ^ dans la direction opposee 

pour faire un tres haut saut 

sur le cote. 


i Charge au sol 

* Appuyez sur B alors 

’ ^ que vous etes dans 

les airs pour faire une 
charge au sol. Vous i 
pouvez utiliser cette technique pour activer I 
un interrupteur a charge au sol (p. 42j^ ' 


Appuyer sur 


lorsque dans les airs 


Quelque chose 
se produira si 
vous faites une 
I charge au sol sur 
une zone portant 
ce symbole. 













































( Appuyer sur 


Appuyer sur 


Appuyer sur 


Touchez un ennemi, perdez un point 
d Energie ou touchez de I'eau. 


Prendre un champignon de pierre 


Perdez un point d energie ou utilisez un super anneau etoile 


Prendre une fleur de feu 


Luigi se Joint i i'auenturePi 

Vous rencontrerez Luigi™ dans certaines galaxies. Si vous lui 
parlez, vous pourrez jouer en tant que Luigi durant le niveau! 


Attendez que les effets de la fleur 


de feu s estompent 


ALAXY 2 


iaoler/Lire 


Vous pouvez parler a certains personnages ou lire certains panneaux 
d'affichage en vous tenant tout-pres deux et en appuyant sur Q 


S’aafiiBBerda unuBsteau 


Lorsque'VQUs ^tes pres*d'un poteau, appuyez sur Q pour sauter.et 
vous y agripperr-Deplacez-vOus sur le poteau en inclinant ^ en haut, 
en bas^a gaudhe oua drqite. Appuyez sur Q pour redescendre. 


mafilQiinuaGig 


S’aacsfiBUBirE 


Grace a cet objet special, vous poUvez marcher sur 
les nuages! Vdus pouvez egalement to'urbillbfiner pour 
creer une plateforJTie nuage. Chaque fleur nuage vdus 
permettr'a de treer jusqu a trois plateformes. nuage: 
Mais attention! Les plateformes nuage disparaissent 
apres quelques secondes. 


Maintenez H enfonce pour.vous jaccroupir. Inclinez ^.pour vous 
deplacer tout en etant accroupi. •' . * " ■ -. . 


Tenirg^ attraBer/Laneer 


Comment retourner 
a la normale : 


Vous pouvez ramasser des carapaces et d'autres objets en vous tenant tout pres deux 
et en secouant la manette Wii Remote. Secouez la manette Wii Remote une secOnde 
fois pour lancer ^ 


utilisez ^ pour changer de direction lorsque vous etes dans leau, et 
o a repetition pour nager. Si vous'maintenez o enfonce 


appuyez sur 

vous pourrez nager en battant des pieds. Secouez la manette Wii Remote 
tout en nageant'pour une petite poussee de vitesse. Attrapez une'carapace 
pour nager rapidement. Pour sauter hors de I'eau, maintenez Q enfonce ou secouez la 
Wii Remote pendant que vous nagez a la surface. 

^ Planner 


fnafi[(^ \ 
ileJiBigrre 


Secouez la manette Wii 
Remote pour vous transformer 
en pierre et roiiler sur le terrain. 
Vous pourrez alors detruire des 
objets que vous ne pouviez pas 
detruire eh tourbillonnaht. 


Appuyez sur B pour plonger. Lorsque vous etes sous leau, une icone 
g (If apparaitra..Si cette jauge d'air se vide completement, vous perdrez 
des points d'energie, alors faites bien attention. Vous pouvez remplir 
votre jauge d'energie en remontant a la surface ou en nageant ^ g^ng 
a travers une bulle d'air. ^ - 


Comment retourner 
a la normale : 


gatiner 


Lorsque vous vous tenez sur de la glace, secouez la 
manette Wii Remote pour patiner. Changez de direction 
en inclinant 


maniHee feu 


Secouez la manette Wii Remote pour lancer des 
boules de feu. 


Comment retourner 
a la normale : 


1 » m 
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Touchez un ennemi, perdez un point d energie ou touchez de I'eau 


Maintenir r® enfonce et appuyer sur 


Sauter sur Yoshi/Tourbillonner pres de Yoshi 


Pointer avec 


et appuyer sur 


Touchez un ennemi ou perdez un point d energie 


Prendre un champignon ressort 


Maintenir 


enfonce et reculer 


Touchez un ennemi, perdez un point d energie ou utilisez un super 
anneau etoile. 
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manidiialDeille, 


Maintenez o enfonce-pour voter, et . . 
controlez vos mouvements en inclinant 
Voire jauge.de vol se vide lorsque 
vous maintenez*© enforice. Si la jauge • 
^ se vide corripletement, vous tomberez 
Soyez prudent! Vous pouvez egalement 
vous coller aux alveole's de miel lorsque 
vous etes Mario abeillV. . ' 


Dans certaines galaxies, vous pouvez faire equipe avec Yoshi! p 
Yoshi se deplace, de la meme fag:on que Mario, mais il possede des 
actions bien a lui! . , • 


Rlueoles de miel 


liOomlier suf sVQSInl/lDesGemGlfiQt^ y.Qshl 


Comment retourner 
a la normale : 


Sdutez sjur un oeuf ou tourbillonnez pres d un ceuf pour 
faire apparaTtre Yoshi. Sautez sur Yoshi ou tourbillonnez 
pres de lui pour monter sur son dos. Faites un salto 
arriere pour redescendre. . • 


mario ar&en-eiel 


Vous etes invincible! Vous eliminerez tous les ennemis 
que vous toucherez. Courez, et votre vitesse augmentera 
automatiquement apres quelques instants. 


Comment retourner 
a la normale : 


ililrerdlailangue/RUaler/Reeraetiierij 


Pointez un ennemi ou un fruit, puis appuyez 
sur @ pour I'avaler a I'aide de la langue de 
Yoshi'. Certains ennemis peuvent etre * 
recraches apres avoir ete avales. Pointez 
dans la direction ou vous voulez recracher 
I'ennemi et appuyez sur 
Certains ennemis ne peuvent pas etre avales 


maniolfSoQ 


Secouez la manette Wii Remote pouroevenir transparent 
De cette fag:on, vous pourrez traverser certains types de 
mur. Vous pourrez egalement appuyer sur Q a repetition 
pour flotter. . : - * . 


Comment retourner 
a la normale : 


maniOiiriessonU 


Transformez-vous en ressort^et 
rebondissez sur le sol! Appuyez sur 
O des que vous atterrissez pour 
rebondir encore plus haut. Vous ferez 
automatiquement un saut mural en 
sautant sur un mur. 


IH:er_sur_un.eGGerni(obiet 


Yoshi pelit tirer sur certains obstacles et certains gros 
fruits en enroulant sa langue autour deux et en reculant. 
Pointez I'objet sur lequel vous voulez tirer et maintenez 
enfonce pour y enrouler la langue de Yoshi. Puis, 
reculez pour tirer sur Tennemi ou I'objet avec la langue. 


Comment retourner 
a la normale : 
























































Pointer avec 


et appuyer sur 


Manger un pinnent turbo 


Maintenir 


enfonce lorsque dans les airs 


Manger un fruit ballon 


Blesser VoshI 

Si vous perdez un point d energie alors 
que vous etes sur le dos de Yoshi, vous 

tomberez sur le sol et Yoshi se sauvera. ^ ^ J 

II courra en rond durant un court 
moment (ou jusqu a ce qu'il tombe dans 
un trou), puis il retournera dans son 

avant qu'il ne disparaisse, vous pourrez 
remonter sur son dos. 

Parfois, Yoshi retournera dans son oeuf immediatement apres avoir 
ete blesse. 


Manger un fruit lumiere 
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Pointez certains objetSi par exemple et appuyez sur ^ pour vous y 
agripper avec la langue, puis felachez le bouton pour faire 'un lorig saut. 


Yoshi peut se transformer en mangeant certains aliments! Line fois ^ 

transforme, il peut utiliser de nouveaux pouvoirs aux commandos 

specifiques. Les effets de ces aliments s'estomperont apres un certain temps, 


VQshi turilD© 


Yoshi se deplacera a la vitesse 
de I'eclair.apres Svgir mange 
ce pimentextra epfce. En tant 
que Yoshi turbo,’vous pouvez 
escalader des pentes abruptes 
ou courir sur I'eau'et atteindre des 
endroits autrement inaccessibles. 


Maintenez Q enfonce apres un saut pour planer 
quelques instants dans les airs alors que Yoshi bat des 
pieds. Vous irez plus haut et plus loin que d'habitude. 


Yoshi gonflera comme un ballon ^ ■ 

et se dessoufflera, ce qui lui I 

permettra de monter lentennent ^ 

dans les airs pendant un certain 

temps. Changez la 

dans laquelle il se deplace en 

utilisant Appuyez sur ® "T -' , 

pour retenir votre souffle et y Tauae ^ ^ 

flutter sur place. Alors que vous ^ . 

montez, votre jauge se videra. Yoshi cessera de flutter 
une fois la jauge completement vide. 


Secouez la manette Wii Remote pour que Yoshi 
detruise des obstacles, active des objets ou assomme 


%Qshii lumiere 


Yoshi sera d un jaune lumineux et emettra une 
mysterieuse lueur pendant un court moment. 
Cette lumiere pourra reveler des plateformes 
cachees sur lesquelles vous pourrez marcher. 
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^ Vous devrez utiliser les objets dans votre environnement pour 
. progresser dans chacune des galaxies. 


^ Supsr annsau eliSileLl 

Approchez-vous d un super ahneau etoile et secouez la 
nrianette Wii Remote pour vqus propuls^r dans I'espace 
jusqu'a une autre planete. Vous devrez parfois ramasser 

des morceaux d etoiles pour •* ✓- 7 —>. 

assembler un super anneau etoile .( Super anneau ^toil^ 

brise.avant de pouvoir I'utiliser, > ■ 


Super anneau Etoile bris^ 


Ramassez tous les morceaux d etoile 
pour assembler un super anneau etoile. 


morceau d’itoile 


Secouer 






. Ir UrillG 

£tMj 

Touchez une vrille pour la prendre eUsecouez 
la manette Wii Remote pour creuser (e'sol. 
Vous creuserez parfois jusqu a I'autre bout de 
la planete! Vous^pouvez aussi utiliser la vrille 
■ pour eliminer des ennemis. 

Vous ne pouvez pas utiliser la vrille sur toutes 
les surfaces. 




Tuyau 


Lorsque vous entrez dans un tuyau, 
ivous apparaTtrez dans un autre endroit. 






« a ^ ^ 


Entrer a I'interieur du tuyau 


£ 





gloEs/Interruat^rs ^ 


Sauter, tourbillonner, 




' Bloc de 
brique 


Bloc 


Sautez et frappez ce bloc du dessous pour faire 
apparaTtre des pieces ou des eclats d etoile. 


Sautez et frappez ce bloc du dessous, ou 
tourbillonnez pres de ce bloc pour le briser. 


Vous ne pouvez pas briser ce bloc. 


Marchez sur cette tuile pour changer sa couleur. 


Interrupteur Tourbillonnez pres de ce levier pour changer sa 
' a levier position. 


Interrupteur 
V ' a charge 
^ ■ au sol 


Montez sur cet interrupteur et faites une charge au 
sol pour I'activer. 


bGCOUGr 


// existe plusieurs autres types de blocs et dhterrupteurs. 

Til^dntGur 

'Rlacez-vous sur un teleporteur et secouez la manette Wii 
Remote pour vous teleporter vers un niveau bonus. Vous 
aurez un court laps de temps pour eliminer tous les ennemis 
du niveau avant de retourner automatiquement au niveau 
normal. Si vous reussissez, vous recevrez un objet special. 

^ UfajneifafilffBBamte 

Rlacez-vous pres dune vigne et secouez la manette Wii 
Remote pour vous balancer le long de la vigne. Une fois 
rendu au bout, vous vous propulserez vers un endroit sur. 
Assurez-vous de secouer la Wii Reimote jusqu a ce que 
vous arriviez au bout de la vigne! 


bGCOUGr 


he iDGr 


aSB oule BtoilBB 

* Sautez sur la boule etqilee, puis tenez 
' la Wii Remote a la verticale (le bout de __ 

la manette doit pointer vers le 
•haut). Rour vous deplacer, inclinez 
la manette Wii Remote dans la 
direction ou vous voulez alter. 

^Appuyez sur^Spour sauter. 


Teleporteur 
































V 



iateau n^ nujBlnar ^ 

Le bateau nenuphar se deplace sebn I’endroit ou yous vous tenez. Par exemple, placez- 
VQUS sur le bord droit du bateau pour alter vers la droite, puis placez-vous sur le bord 
gauche pour alter vers la gauche, etc. Placez-volis au milieu pour arreter le bateau. 


Surj lei bord [gauche 
pour aller a gauche 


Monter sur le bateau 


m 


■ 


Suri lei bord [droitt poun 
aller a droite. 


EtQiieiGramiDQfii 


Pointer I etoile et appuyer sur 


Poihtez une etoile crampon jusqu'^ ce que I'icone 
^ apparaisse, puis maintenez O enfonce pour 
leviter jusqu a cette etoile. Appuyez sur o pour 
flotter doucement sans etre attire par I etoile 
crampon, ou appuyez sur B pour cesser de 
leviter completement.^^^^ _ 

Etoile crampon ^ 


Incliner 


J^firaiDlane — 

, Pour controler cet oiseau geant, maintenez la manette Wii 
' * Remote a I'horizontale de fagion plane pour voter en ligne droite. ^ 

* Inclinez le bout de la manette vers le bas pour faire un pique, et Jj) 

ranrrenez la manette vers le haut pour ralentir., Inclinez-la a droite V ‘ 
ou a gauche pour tourner. Vous pourrez aussi apprendre a planer A 
■ en lisant les instructions de Dako au debut du niveau. v-> 


Dako 


CjQaffiEBQPSl&OQafli 


ajuster^la 


uicesse 




Tel^ astuce 

Dans quelques galaxies, vous trouverez des televisions 
qui vous montreront comment effectuer certaines 
actions ou comment surmonter un obstacle. Si vous 
avez besoin dun true, parlez a la tele astuce pour voir 
ce quelle a a vous montrer! 
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PI^CG 


Ces tresors vous re'donnent un poirrt ^ 
d energie. Si vous en ramenez 100 • 
apres avoir reussi une mission, vous 
qbtiendrez 'une vie supplementaire. 


Carapace uerte 


Lancez ces carapaces pour ouvrir 
des coffres ou attaquer des ennemis. 
Elies vous permettent aussi de nager 
tres vite lorsque vous vous 
y agrippez au fond de I eau. 


i^^tmedaille comite 


Pamassez les medailles comete 
pour attirer des cometes 
blagueuses qui orbiteront autour 
de certaines galaxies. 


C Piice ? _ : 

Ramassez ejette piece ‘ ' • ’ ' • 

pour faire apparajtre des objets comme 
des'pieces ou des eclais-d etoile.' 

JB g Champignon lUP) • 

Ramassez ce champignon pour obtenir une 
vie supplementaire. * 

(^Champignon d’energie | . 


Ramassez ce champignon pour augmenter 
temporairement votre jauge d energie a six. 

Si vous perdez trois points d'energie ou plus, 
vous retomberez a un total de trois points. 

De chanceuH j 

Tourbillonnez pres de ces des pour les rouler 
et recevoir I'objet illustre sur la face gagnante. 
Certains des peuvent faire apparaTtre des 
ennemis, alors soyez prudent! 


Ramasser les Eclats d'^tolle 

Si VOUS ramassez 100 eclats d etoile, vous obtiendrez une vie 
supplementaire. Vous pouvez aussi tirer les eclats d etoile que 
us avez ramasses en pointant la cible et en appuyant sur 
. Utilisez cette technique pour attaquer des ennemis ou 
nourrir des Luma gourmandes. 

Guide cosmique 

Dans certaines galaxies, si vous perdez 
plusieurs vies, un guide cosmique apparaTtra 
quelque part. Parlez-lui et acceptez son aide 
pour activer le guide cosmique. Elle vous 
montrera alors comment vous rendre a la 
super etoile. Mais attention! Les etoiles que 
vous obtiendrez a I'aide du guide cosmique ^ 
seront des etoiles de bronze. 


Guide cosmique 


Etoile de 
bronze 


liAXY 




























